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Descripción del proyecto

Nombre del proyecto e-com

Duración estimada 11 semanas

Hitos 

Equipo

Descripción

 Blas  Ana  Alberto  Diego
 Cristina  Federico  Serena  Guillermo
 Felix  José  Rafael  Luis
 Francisco  Arturo  Rubén  Miguel
 Pablo  Pedro  Juan
 Vicente  Silvio  Verónica
 Lucas  Vasco  TU
 Raúl

Organigrama

De acuerdo con la estrategia de marketing definida al inicio de año, la 

dirección desea poner al alcance de su clientes un servicio interactivo 

en línea. Esto permitirá a los clientes realizar pedidos y darles 

seguimiento sin la intervención del servicio de atención al cliente ni del 

departamento de contabilidad. Para este proyecto, se fijó una 

planificación tentativa  con la lista de actividades, presupuesto y tiempo 

requerido. El equipo base se encuentra ya definido.

– Serena, Federico y Vicente

– Otros colaboradores según las necesidades

1. Especificaciones validadas

2. Prototipo del Software listo

3. Pruebas completadas

4. Deployment completed

Director
Javier

Raquel
Análisis 

Programación

Toño

Base de datos Web
Soporte al cliente 

Proyectos

Ricardo
Ventas + 

Marketing

Karla
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Actividades del 

proyecto

N° de personas Duración 

estimada  (días)

Depende de 

las actividades 

anterioras
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1   Especificaciones 2 5 — 2   5 3

2   Interfaz de usuario 1 7 1 5   2  

3   Conceptos de pago en línea 2 10 1 3 1  4 3

4   Diseño de bases de datos 2 12 1 1 6 3   

5   Software Prototipo 2 8 3, 4 4 3 4   

6   Herramientas administrativas 2 13 2, 5 1 2 4 3  

7   Pruebas de usabilidad 4 15 5 2 1  2  

8   Ayuda en línea 3 14 5 1  3 2  

9   Interfaz de importación 3 5 4 2 5 2   

10   Importación de datos 1 10 6, 9  3  2  

11   Plan de marketing 2 11 1    4 6

12   Desarrollo informático 3 6 5 3 3 5   

13   Definición de precios 4 11 11    3 5

14   Pruebas funcionales 1 5 7, 12, 13 1  3   

15   Test de aplicación 3 3 8, 10, 14 2  1 2  

16   Documentación 1 22 2 3 1 3 2  

17   Iniciar operación 4 2 15, 16 1  4 3

Tabla de recursos costo horario Disponible 

para el 

proyecto

Disponible a 

partir de la 

semana
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  Alberto 86 100% 4 3 1 2 2
  Ana 160 100% 2 6 5 6 3
  Carlos 102 100% 4 3 2 4 2
  Cristina 87 80% 3 2 3 3
  Felix 89 100% 6 1 4 1
  Federico 89 90% 1 2 4 2
  José 135 80% 2 6 3 5 2
  Juan 125 100% 3 4 6 5
  Luis 97 100% 2 1 1 4 6
  Marcelo 70 70% 3 2 4
  Miguel 89 100% 3 1 5 5
  Pablo 175 100% 4 5 5 6 3 1
  Pedro 128 80% 2 6 4 4 1
  Serena 151 80% 1 5 3 4 5 3
  Raúl 58 100% 3 3 3
  Vicente 97 100% 1 2 4 3

Competencias necesarias

Competencias
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             1             2            3            4             5           6           7             8             9           10            11

Semana

Red de Actividad

Diagrama de Gantt

11. Plan de marketing

3. Conceptos de pago en 
línea

13. Definición de precios

12. Desarrollo informático

2. Interfaz de 
usuario

7. Pruebas de usabilidad

9. Interfaz de importación 10. Importación de datos

16. Documentación
17. Iniciar 
operación

1. 
Especificacion

4. Diseño de bases 
de datos

6. Herramientas 
administrativas

8. Ayuda en línea

14. Pruebas 
funcionales

15. Test de 
aplicación
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5. Software Prototipo
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